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Grywalizacja – książka, audiobook, PDF
 
1 min. czytania 
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Jak zastosować mechanizmy znane z gier do budowania lojalności Twoich klientów?

Czołowa agencja badania rynku, Millward-Brown, opublikowała raport „12 trendów w mediach cyfrowych”. Grywalizacja, czyli używanie mechanizmów znanych z gier do zmiany zachowań ludzi poza kontekstem gry, znalazła się na pierwszym miejscu tej listy. Warto wiedzieć, dlaczego.

Książka „Grywalizacja” jest pierwszą na polskim rynku pozycją traktującą o tym zjawisku. Pierwsze miejsce na liście bestsellerów OnePress, dynamika sprzedaży większa, niż „Zakamarki marki”, entuzjastyczne recenzje… Co znajdziesz w środku?

	W jaki sposób gry i zabawy kształtowały i kształtują nasze życie i kulturę?
	Jak wygląda obraz współczesnego gracza?
	Jakie są podstawowe mechanizmy grywalizacji oraz w jaki sposób możesz je zastosować u siebie?
	Grywalizacja w firmie.
	Grywalizacja w szkole i szeroko pojętej edukacji.
	Kreowanie marki jako gry, budowanie zaangażowania konsumentów.


Kup „Grywalizację”

Kup książkę w księgarni internetowej wydawnictwa OnePress. Wersja papierowa, audiobook lub e-book.



Kup papier

Pachnie drukiem. Można nią zabić pająka.




Kup e-book

Ekologiczna. Nic nie waży. Format ePub lub PDF.




Kup audiobook

Czytana łagodnym tembrem autora. Doskonała do usypiania dzieci.
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Zarabiam na życie opowiadaniem historii. Jestem strategiem, właścicielem agencji MIDEA, autorem trzech bestsellerowych książek i mówcą publicznym. Wśród moich klientów są firmy takie jak Orange, GlaxoSmithKline czy SONY.
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	Zakamarki marki – książka, audiobook, PDF
	Grywalizacja – książka, audiobook, PDF
	Narratologia – książka, ebook, PDF
	Mímisbrunnr – najlepszy newsletter o marketingu
	Praca w social media – Jooble



 


Kim jestem?
 Nazywam się Paweł Tkaczyk i zarabiam na życie opowiadaniem historii. Jestem strategiem, właścicielem agencji MIDEA, autorem trzech bestsellerowych książek i mówcą publicznym. 

Wśród moich klientów są firmy takie jak Orange, GlaxoSmithKline czy SONY. Więcej o mnie…
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